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FLOWCHART - MENU PRINCIPAL
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FLOWCHART - PAUSE by
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MORT DE ASH
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WIREFRAMES : MENU PRINCIPAL

Ash's Journey

Bouton "jouer"
Affiche l'écran des
sauvegardes

Bouton "option"
Affiche l'écran des options

Bouton "credit"
Affiche l'écran des crédits

Bouton "quitter"
Fermelejeu

Bouton "collectible"
Affiche l'écran des
collectables
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WIREFRAMES : CHOIX DES
SAUVEGARDES
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Ash'’s Journey

Bouton "sauvegarde"

Choisir sur quel slot de
sauvegarde la partie va étre
enregistrée.

Une choix le choix fait le jeu
se lance. Si la sauvegarde est
vide, lance une nouvelle
partie, sinon elle lance ala
partie au dernier point de
sauvegarde.

Bouton "retour"
Retourne au menu principal

Bouton "supprimer les
sauvegardes"

Affiche 'écran supprimer une
sauvegarde siiln'y a pas de
sauvegarde associée au
bouton sauvegarde qui se
trouve surla gauche
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WIREFRAMES : SUPPRIMER UNE
SAUVEGARDE
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Ash's Journey

"Supprimer la sauvegarde

Bouton "oui"
Supprime la sauvegarde

sélectionnée puis retour a
l'écran de la sélection des
sauvegardes.

Bouton "non"
Retour a l'écran de la
sélection des sauvegardes
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WIREFRAMES : LES CREDITS
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Bouton "retour"

Retourne au menu principal

Nom de toutes les belles
personnes qui ont travailler
sur le jeu
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WIREFRAMES : LES COLLECTIBLES
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ASh'S Journey

Boutons "page"
Permet de sélectionner la
page a visionner

Bouton "retour”

Retour a l'écran précédent
Soit le menu principal ou la
pause

Visuel de la page
Les case de BD sont a
collecter dans le jeu
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WIREFRAMES : OPTIONS il

Titre de l'option "audio"
- titre du channel audio
Les sliders permettent de "musique"
controler le volume des ®
différents channels audios
S titre du channel audio
"ambiance"
—0
Bouton "retour" —_— titre du channel audio "son"
Retour a 'écran précédent
Soit le menu principal ou la ©
pause
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WIREFRAMES : PAUSE
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Ash's Journey

Bouton "retour en jeu”
Retour a la partie en cour

Bouton "options"
Afficher l'écran des options

Bouton "menu principal"
Afficher l'écran retour menu
principal

Silly Budgie - jeu d'adaptation Toxic Dump Planet

13




WIREFRAMES : RETOUR MENU PRIN

"Tout ce que tu n'as pas
sauvegardé sera perdu. Veux-
tu continuer? "

Bouton "oui"
Affichage du menu principal

Bouton "non"
Retour au menu pause
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WIREFRAMES : ECRAN DE JEU
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WIREFRAMES : ECRAN DE MORT

Ash's Journey

Indication "game over"

Image de Ash mort

Bouton "continuer"
Ash recommence a la
derniere sauvegarde

Bouton "menu principal"
Afficher 'écran retour
menu principal
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